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REGELHEFT

Mods abrüsten

Einige Mods dieser Erweiterung weisen dich an, sie nach Verwendung abzurüsten. Nimm die Mod aus 
deinem Bereich für ausgerüstete Mods und lege sie zu deinen anderen nicht ausgerüsteten Mods. 
Du musst sie erneut ausrüsten (und ihre Kosten bezahlen), bevor du sie wieder verwenden kannst.

Detaillierte Liste des Spielmaterials

Alle Sektoren und Karten mit der Kennung „X00“ sind von Beginn an freigeschaltet – ihr könnt sie sofort 
zu den anderen freigeschalteten Komponenten räumen. Räumt alle anderen Karten (mit einer anderen 
Kennung als „X00“) zu den gesperrten Komponenten. Beachtet, dass einige der Körper-, Gegner- und 
Mod-Karten freigeschaltet (X00) und andere zunächst gesperrt (nicht X00) sind. 

10 Sektoren:

•Schrein (29)
•Handelsviertel (30)
•Küstendorf (31)
•Alter Aussichtsturm (32)
•Glockenhaus (33)
•Reisfelder (34)
•Fujiyama (35)
•Gärten (36)
•Basis der Basilisken (37)
•Basis der Amaterasu (38)

7 Körperkarten:

•Sumo-Krieger (FB1)
•Pirscherin (X00)
•Hannya (HB1)
•Ronin (X00)
•Akuma (HB2)
•Wahrsagerin (FB2)
•Kitsune (KB1)

4 Trainingsprotokoll-Karten:

•IL1
•HL1
•KL1
•FL1

48 Gegnerkarten:

•Drohnisse (X00)
•Amaterasu-Kämpfer (X00)
•Cyberwolf (X00)
•Antiker Schütze (HE1)
•Pyromantiker (X00)
•Exekutor (X00)
•Statue der Amaterasu (IE1)
•Armagetron (X00)

2 Fraktions-Modstapel:

•12 Amaterasu-Karten
•12 Basilisken-Karten

1 Klassen-Modstapel:

•13 Mönch-Karten
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